Aufgaben fiir Mensch und Computer

Karsten Bauermeister hat wieder vier schone Stellungen mit sehr geistreichen Ideen
zusammengestellt. Finden Sie die Losung selbst oder sind Sie auf lhren Computer angewiesen?

Aufgabe 1

Weill am Zug

Der frisch gebackene FIDE-Weltmeister Veselin Topalov aus Bulgarien ist fur seine riskante Spielweise und seine
schénen Kombinationen bekannt. Hier eine Partie gegen Jan Timman, in der Schwarz scheinbar noch so gerade alles im
Griff hat. Doch der spatere Weltmeister findet eine pragmatische L6sung. Computer sollten mit dieser Stellung allerdings
nicht all zu viel Schwierigkeiten haben.

Aufgabe 2

Weill am Zug

Auch Weltmeister sind jedoch nicht vor unliebsamen Uberraschungen gefeit. Topalov wurde beispielsweise 1999 von
Karsparov einmal b6se erwischt. Welche Gberraschende Wendung folgte?

Aufgabe 3



Weill am Zug

WeiR kadmpft mit drei Figuren gegen sechs schwarze Bauern. Zu allem Uberfluss drohen zwei von diesen sich im
nachsten Zug zu Damen umzuwandeln. Wei® muss also schnell handeln.

Aufgabe 4

Weill am Zug

Weill kampft mit einem Bauern gegen einen Turm. Nur zu gerne wiirde Weil3 mit 1.e7 Sxe7 2. Lxe7 noch das Remis retten.
Aber Schwarz hat kalkuliert, dass 2...Td7+ nebst Txe7 den Sieg noch sichert, oder doch nicht?
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Aufgabe 1: Prandstetter - UhImaan
Trencianske Teplice, 1979

WeiB hatte seinen letzten Zug 22.Df5 il
Griff zu haben. Doch der Schwarze zo¢
wohl weiter, wobei WeiB nicht optimal ¢
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