Simply the best: Shredder 9

Betatesten ist eine sehrintensive und spannende Zeit. Ist die neue Version wirklich starker als die
vorherige wie der Autor vermutet? Zeigt sich tatsichlich die gewiinschte Anderung in der Spielweise?
Passt mein Ansatz gut ins Gesamtkonzept? Stimmen die Ergebnisse der Tester liberein — wenn nicht,
welche Schliisse sind daraus zu ziehen? Nach etlichen Wochen intensivem Testen, 13 Betaversionen und
einer Gesamtliste der Tester von nicht weniger 10.400 Partien war es dann soweit: Shredder 8.10 hatte
sich Anfang Januar als die stirkste Version erwiesen und nach weiteren kleineren Anderungen wurde
daraus Shredder 9.

Spielergebnisse

Dieser erspielte folgende Ergebnisse (Athlon XP@2500MHz: ca. 3400+, 256 MB Hash [Tiger 192], 5-Steiner-TBs, Ponder
off, 40 Spiele/Match mit 20 Nunn 2-Positionen, 7min+2sec):

Ruffian 2.0.2 40|(+28,=5,-7) [76.2%
Aristarch 4.50 40|(+22,=11,-7) [68.8%
Fritz 8 40[(+22,=9-9) [66.2%
Gandalf 6.0 40|(+21,=11,-8) 662 %
Tiger 2004 GS 40|(+ 21,=9,- 10) [63.7 %
Junior 8 40|(+ 22,=6,- 12) [62.5%
Shredder 7.04 40|(+ 15,=19,- 6) [61.3 %
List512 40|(+ 19,= 10,- 11) [60.0 %
Junior 9 40|(+17,=12,- 1) |57.5 %

Damitlag die Version 9 am Ende also 107 Elo Gber dem Gegnerschnitt und 36 Elo Gber Shredder 8. Letzterer hatte
allerdings z.T. andere Gegner und spielte eine andere (und deutlich gro Bere) Zahl von Partien. Die wie gesagt nahezu
gleiche Version 8.10 erreichte bei einem anderen Tester, der nicht mehr mit der Version 9 testete, einen etwas geringeren
Elo-Vorsprung vor dem Vorganger. Da dariiber hinaus 360 Spiele noch keine allzu groRe Partienzahl sind, wirde ich nicht
aufden 36 Punkten bestehen. Es dirften in der Praxis aber wohl mindestens +25 Elo sein.
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Testmethodisches

Noch eine Bemerkung zum Programmtesten fur Leser, die selbst die Spielergebnisse von Programmen einschatzen
wollen: Grof3e Partienzahlen sind bekanntlich entscheidend, um halbwegs abgesicherte Ergebnisse zu bekommen. Aber
auch dann schlagt die Statistik oft noch gnadenlos zu. Shredder 8.0 spielte z.B. bei mir 400 Partien gegen fiinf
verschiedene Gegner (je 40 Noomen-Stellungen). Um das Ergebnis des Vorgangers als eine wichtige Basis fir die
Gesamfttabelle noch weiter abzusichern, startete ich den Rechner neu, traf alle Einstellungen 100%ig so wie vorher und
siehe da, nach weiteren 400 Partien waren exakt 16 Punkte weniger auf dem Konto, was —4% oder —29 Elo ausmacht. 29
Elo kénnen Listen ganz arg durcheinander wirbeln! Weiteres Beispiel: Shredder 8.09 erzielte in 80 Partien gegen Junior 9
ein Ergebnis von 61,25%, was +79 Elo entspricht. Mit 95%iger Wahrscheinlichweit ist Shredder 8.09 damit unter den
genannten Bedingungen von +8 bis +148 Elo starker als Junior 9. Da Junior frisch erschienen war, spielte ich gegen ihn
mit allen neuen Shredder-Versionen Uber die doppelte Distanz. Unter genau den gleichen Bedingungen erreichte die 8.09
nun ein Ergebnis von nur noch 50,0% bzw. +/- 0 Elo, also einem Score, der mit weit iber 95%iger Wahrscheinlichkeit
nicht hatte auftreten sollen. Man sieht erneut sehr deutlich: Es sind fur aussagekraftige Ergebnisse unbedingt
Partienzahlen im hdheren dreistelligen Bereich ndtig, wenn es um quantitative Aussagen zur Spielstarke geht.
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WM-Test

Fir Shredder 9 und Gambit Shredder 9 liegen bereits die WM-Test-Ergebnisse Manfred Meilers vor. Ich zitiere aus seinem
Kommentar:

"Shredder 9 schneidet mit 73% Lésequote als beste Shredder-Version ab. Mancher mag die Steigerungen von Shredder 9
gegenliber Shredder 8 ("nur” zwei Aufgaben im WM-Test mehr geldst) fiir etwas gering halten — ich bin da jedoch anderer
Meinung: Jenseits von Lésequoten um 70% sind Steigerungen im WM-Test nur noch schwer realisierbar. Shredder 9 hat
also m.E. auch im WM-Test seine herausragenden Qualitdten gezeigt."

Shredderim WM-Test (160 KByte)
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Shredder 9 konnte sich damitin Manfred Meilers Liste mit

derzeit 302 getesteten Engines gegenuber dem Vorgdnger um
neun Platze verbessern und auf Platz finf vorschieben. Bei
allen letzten Shredder-Engines war die Gambit-Version im
WM-Test starker als die Grundeinstellung ("default"). Diesmal
nicht, was einerseits Uberraschend ist, andererseits aber wohl
fur die Qualitat der Grundeinstellung des neuen Programms

spricht.

"Ein Blick auf die Tabelle zeigtim Ubrigen, dass Shredder iiber
die Versionen hinweg auch in diesem Stellungstest

kontinuierliche Fortschritte gemacht hat— und aus meiner

fritheren Beschéftigung mit élteren Testsuites (BS-2830 oder
BS-2001) weil3 ich noch, dass Shredder dort regelmégig nur
recht durchschnittlich abschnitt.”

Hash L ésungs]
Rang Engine Wersion MBS pnins Rating
T | Fuitz B Hilbao @.1.2.00 o084 256 | 17 e |
2 Gandall 6.0 Default {UCH exd 061104 256 i 2.T20
3 K30 Fritz g 041103 156 [E] 2711
4_| Gambit Shredder 8 (UCT) eeti120 150 | 73 | 2700 |
5 Shredder 9 Default (UCT) Exs MMM 05 56 [E] 2.708
& | Gandalf 6.0 Gambit UCI) exm OE1104 56 73 2.705
T Deep Fritz B eg 1105 256 Fi] 2704
[} M 9000 Fillen exd 20702 128 [ 2.702
9 Deep Juniar 9 di6A1I04 144 fi} 2.701
10 [ Gambit Shredder & Agge. (WCl)  exe050303 250 Fi] 2,689
11| Gambit Shiredder 7.04 (UCH e 50303 D56 T 26090
12 | Junior dlEA104 344 ] 2,698
123 | Fritz 7d {7.0.0.8) eng 180502 256 i BEE
14 | Shredder B Defaul (UCH pom 111205 256 Fil GEE
15 Fritz fc (i.000.6) ang 110102 256 i 2658
16 | Fritz Ba @.0.0.8) Wy 61102 256 o] 2.68T
17 | Deep Frite 7 ey 040802 156 T 2696 |
18 [ CM 5000 WHx Hudeiz) e 290702 B4 (] 2685
18 | Fritz 8 @.0.0.5) e 0S11.02 156 (] 2,695
20 | CMI0k Schumacher e 2054 128 7] 2 684
21 Fritz 8c [8.0.0.23) eng 30305 256 54 2654
22 | Chess Tiger 2004 Gambil agress. &1 27 0804 190 o] 2,683
23 [[Gobi Shiedder8 UCY_ weovice 250 | 68 | 2693
24 | Fritz Tb_(1.0.06) egrrmoz 35 | 69 | 20662
25 | CM 3000 _TO5 {hzingerBubler) ew=zsoroe 120 67 2.691
26 | Hiarcs 9 i 0am 356 7 2 681

WM-Test-Tabelle (105 KByte)
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Spielweise

Die wichtigsten qualitativen Anderungen an der neuen Engine betreffen die Kénigssicherheit, bei der Shredder nun
Verteidigungsressourcen besser beachtet. Kénigsangriffe werden eher erkannt und das Spiel scheint noch etwas
druckvoller. Besser stehende, aber schwer zu gewinnende Stellungen im Endspiel werden nun remislicher bewertet. Dazu
ein Beispiel:

Diese Stellung ergab sich nach dem 70. Zug von Weil} in einer Server-Partie mit 60min+15sec von Shredder 9 als Weiller
gegen Gandalf 6. Die weil3en Figuren stehen zwar etwas abseits des schwarzen Bauern, der schwarze Konig aber auch
und so istunschwer zu erkennen, dass die Stellung fiir Schwarz nicht zu gewinnen ist, zumal er auch noch lGber den
"falschen" Laufer verfligt. Shredder 8 bewertet hier anfangs mit +2,18, Shredder 9 startet hingegen sofort mit nur +0,7. Ein
weiteres und elementares Beispiel:
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Die Stellung ist gnadenlos remis. Trotzdem bewertet Shredder 8 die Position anfangs mit +0,7, die Version 9 hingegen
nur noch mit+0,3. Junior 9 Ubrigens mit +0,2, Deep Fritz 8 auch nach vielen Minuten noch mit +1,1!Auch viele andere
Beispiele zeigen, dass die Gewinnchancen in nur leicht besseren Endspielen nun wesentlich realistischer, weil weniger
materialabhangig beurteilt werden. Shredder fiel ja bisher zuweilen durch zu hohe Bewertungen in manchen
Stellungstypen auf.

Der Spielstil hat sich nicht wesentlich geandert. Suchtiefen und Knotenzahlen weichen je nach Stellung teils etwas nach
oben, teils etwas nach unten vom Vorganger ab. Die Spielweise erscheint mir nach wie vor ein abgerundeter positioneller
Stil zu sein. Shredder 9 schreckt bei Angriffen vor gewissen materiellen Risiken nicht zurlick, ohne aber verstarkt rein "auf
Chance" zu opfern.
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Tablebase-Anbindung

Aufgrund des Berichts Gber den Nutzen und Nicht-Nutzen der Tablebases in der letzten CSS-Ausgabe (6/04) wurde an der
TB-Anbindung Shredders noch mal kraftig gefeilt. Bisher konnte man sie in den Engine-Parametern nicht konfigurieren.
Nun aber schon. Es stehen zur Verfligung: "never", "late", "normal” und "early". Shredder 8 verfiigte liber eine Anbindung,
die dem jetzigem "early" entspricht. Grundeinstellung ist nun "normal”, also weniger aggressiv. Um einen ersten Eindruck
zu gewinnen, spielte ich aufAthlon 1700+ eine Reihe von 1min+1sec-Partien (5-Steiner, Shredder 9-Er6ffnungsbuch).
Diese sehr kurze Bedenkzeit schien mir fiir einen ersten Uberblick geeignet, hatten doch die umfangreichen
Testergebnisse in der letzten CSS nahe gelegt, dass der Einfluss der TBs bei verschiedenen Bedenkzeiten
Uberraschenderweise praktisch konstantist.

"Normal" hatte gegen alle anderen Einstellungen zu spielen. Dabei wurden "late" nach 400 Partien mit 52,2% bzw. +16 Elo
und "early" nach 330 Partien mit 53,8% bzw. +27 Elo besiegt. Bereits nach dieser Partienzahl war gegen "early" die 95%-
Signifikanz fiir eine hdhere Spielstarke von der neuen Grundeinstellung "normal" gegeben. Besonders interessierte mich
das zuletzt durchgefihrte Match von "normal" gegen "never", also neue Grundeinstellung gegen die gleiche Engine ohne
jegliche TB-Anbindung. Ergebnis: nach 410 Partien exakt ein 50,0%-Ergebnis.

Program Elo + - Games |Score |Av.Op. |Draws
Shredder 9 [never] 2783 26| 26 410]50.0% 2783(40.1%
Shredder 9 [normal] 2783 15| 15 1140(51.9% 2769(42.0%
Shredder 9 [late] 2767 25| 25 400(47.8% 2783(44.1%
Shredder 9 [early] 2756 29 29 330[46.2% 2783(41.6%

Ein 2+2-Match, also mit doppelter Bedenkzeit, aufAthlon 1700+ zwischen normal und never endete nach 500 Partien sehr
knapp mit51,1% (+147 —136 =217) oder +7 Elo fir never! Die Tendenz ist natirlich nur schwach (0 Elo gegen +7 Elo),
dennoch scheint sich erneut anzudeuten, dass hohere Bedenkzeiten bei der Tablebase-Nutzung Giberraschenderweise
wohl eher schadlich sind. Shredders neue Grundeinstellung verspricht tatsachlich eine Verbesserung. Nach wie vor
ungeklartist aber, ob die TBs Giberhaupt zu einer solchen fihren!
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Riickwartsanalyse

Eine zum Analysieren auRerordentlich wichtige Programmeigenschaft wurde ganz kraftig verbessert, namlich die
Fahigkeit, sich bei Rickwartsanalysen vorherige Stellungsbewertungen zu merken und diese miteinander zu verknipfen
(vgl. CSS 3/04, S.36). Man hat z.B. eine Kombination gespielt oder untersucht bei einer Studie die Schlussstellung, die
einen klaren Gewinn aufweist, und méchte wissen, ob die Anfangsposition der Kombination bzw. der Studie auch
gewonnen ist. Sind Zugzwangmotive oder langwierige, positionelle Mandver im Spiel, dann sehen Engines oftin der
Ausgangsstellung trotz sehr langer Analysezeit diesen Gewinn nicht.

Man beginnt beim Ruckwartsanalysieren mit der Schlussstellung und spielt dann in der Notation Stlick fur Stiick nach
vorn, wobei man bei jedem Zug die Engine ein wenig rechnen lassen muss. Das Programm merkt sich die in den
Hashtabellen abgelegten Eintrage und zeigt am Ende im Idealfall auch fir die Anfangsstellung den Gewinn an. Die
Stellungseinschatzung ist also wesentlich treffender geworden als vorher. Nun ein Beispiel aus CSS 3/04, mitdem ich
seinerzeit die Rickwartsanalysefahigkeit von Engines getestet habe.

Zunachstnoch einmal die Stellungsbeschreibung: Weill steht auf Gewinn, denn er verfiigt friiher oder spéter liber den
Bauerndurchbruch 1.a4 nebst 2.c5 dxc5 3.a5 bxab 4.b6 cxb6 5.d6 usw. Das funktioniert allerdings nur, wenn der schwarze
Konig vorher méglichst weit vom Bauernblock am Damenfiiigel entfernt steht. Zunéchst wird mit 1.Kf4! das Zugrecht an den
Gegner libertragen, denn, und dies ist der entscheidende Punkt, Weil8 muss sich je nach schwarzer Kénigstellung die
Méglichkeit offen halten, den a-Bauern ein oder zwei Felder vorzuziehen. Verteidigt der schwarze Kénig nach den
einleitenden Ziigen den Bauern g7 von f8 aus, so zieht Weil3 spéter zun&chst a4, steht der schwarze Kénig auf g8, so
erfolgt a3. 1.Kf4 (1.a3? 1...Ke7! (1...Kf7? 2.Kf5 Ke7 (2...Kf8 3.Ke6+-) 3.Kg6 Kf8 4.a4 Kg8 5.c5!+-) 2.Kg5b (2.Kf5 Kf7!) 2...Kf8!
3.Kg6 Kg8 4.a4 Kf8= 1...Ke7 (eine ernstzunehmende Alternative ist 1...g6 und weiter: 2.h6 g5+ 3.Ke3! Einziger Zug! Kg6
4.a4 Kxh6 5.c5! bxcb (5...dxc5 6.a5 bxab 7.b6 cxb6 8.d6+-) 6.a5 c4 7.a6 bxa6 8.bxab c3 9.a7 c2 10.Kd2+-) 2.Kgb 2...Kf8
(2...Kf7 3.Kf5 Ke7 4.Kg6 Kf8 5.a4! Kg8 6.c5! dxc5 7.a5 bxab 8.b6 cxb6 9.d6 Kf8 10.d7 Ke7 11.Kxg7 a4 12.h6 a3 13.h7 a2
14.d8D+! Kxd8 15.h8D+ +-] 3.Kg6 Kg8 4.a3! [4.a4? Kf8=] 4...Kf8 5.a4 Kg8 6.c5 dxc5 7.a5 bxab 8.b6 cxb6 9.d6 Kf8 10.d7
Ke7 11.Kxg7 a4 12.h6 a3 13.h7 a2 14.d8D+! Unerldssliche Feinheit, um das entscheidende Tempo zu gewinnen! 14.Kxd8
15.hn8D+ 1-0 (Analyse nach Jussupow und Dworetski).

Shredder 8 istdamals beim Nachweis des Gewinns nach 1.Kf4 aus der Ausgangsstellung noch klar gescheitert, mit
Shredder 9 gelingt dies hingegen in héchstens zwei Minuten. Die folgende Abbildung zeigt die Anzeigen von Shredder 8
und 9 nach der Rickwartsanalyse der Diagrammposition. Beide liefen dabei stdndig parallel und konnten daher bei jedem
Zug die gleiche Zeitrechnen.

T T | LT LR I T R T Es ist mangels standardisierter Tests nicht méglich, die

| da7 tHad B Fahigkeit zur Rickwartsanalyse exakt zu vergleichen. Mir
scheint aber auf der Basis etlicher analysierter Beispiele, dass
Shredder 9 hier im Vergleich zur Konkurrenz auRergewdhnlich
gute Ergebnisse erzielt und damit zur Partieanalyse nochmals
deutlich wertvoller geworden ist.

mev— Pt [ [ [ A peRe

Shredder kann nun auch gut Riickwérts analysieren (55
KByte)
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Vertrieb

Die Shredder-Engines ab 5.32 wurden alleine von ChessBase vertrieben. Dies wird sich nun andern. Shredder und Deep
Shredder werden wie auch sonstam Markt tiblich ab sofort als zwei eigenstandige Engines angeboten. Bei ChessBase
gibtes Shredder 9 fiir 49,95 EUR und Deep Shredder 9 fiir 99,95 EUR weiterhin als reine ChessBase-Native-Engines. Sie
laufen also nur unter ChessBase-GUIs. Gleichzeitig nimmt der Programmierer ab sofort den Vertrieb seiner Produkte
verstarkt selbstin die Hand. Zu den eben genannten Preisen werden die beiden Engines auch auf der Webseite
www.shredderchess.de angeboten, und zwar als reine UCI-Versionen inklusive der Shredder-GUI 1.2. Diese GUI, die in
den bisherigen Versionen 1.0/1.1 Classic-GUI hiel3, wird auch weiterhin (mit der schwacheren Classic-Engine)
eigenstandig angeboten.

Beide letztgenannte Programme tragen den Zusatz "UCI", also Shredder 9 UCI und Deep Shredder 9 UC, sind aber
ansonsten vollig identisch mit den ChessBase-Engines. Sie laufen unter der bereits genannten Shredder-GUI und
natirlich auch unter allen anderen UCI-fahigen Oberflachen (Arena, ChessBase etc.). Wer also z.B. bereits eine
ChessBase-GUI besitzt, kann die UCIs ohne Probleme auch dort einbinden — und bekommt die Shredder-GUI dazu.

Die weiterentwickelte Shredder-GUI 1.2 samt Classic-Engine 1.2 wird es fiir 29,95 EUR geben. Das Update der bereits
bisher angebotenen Classic-GUI 1.0/1.1 auf die neue Shredder-GUI 1.2 ist frei. Ein Upgrade der Classic-GUI 1.0/1.1 auf
Shredder 9 UCI (neue GUI-Version 1.2 + Shredder 9-Engine) kostet 24,95 EUR, auf Deep Shredder 9 UCI 74,95 EUR
(neue GUI-Version 1.2 + Deep Shredder 9-Engine), von Shredder 9-UCI auf Deep Shredder 9-UCI 54,95 EUR. Wie gesagt
werden beide letztgenannte Engines im Paket mit der Shredder-GUl angeboten. Als kostenlose Zugabe zu Shredder 9
UCI und Deep Shredder 9 UCI gibt es fir registrierte Kunden das neue grofte Eréffnungsbuch von Sandro Necchi
(shredder9.bkt) zum Download. Alle genannten Programme sollen zeitgleich am 10.2.05 erscheinen.
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Shredder-GUI

Bereits Shredder 1 erschien unter einer eigenen GUI, die seither bei allen Versionen weitergepflegt wurde. Mal mehr, mal
weniger. Bei Shredder 6 und 7, die bei ChessBase erschienen, war diese Oberflache auf den CDs recht versteckt noch
zusatzlich enthalten. Im Frihjahr 2004 begann der Autor hingegen, sie auch selbststdndig Uber seine Webseite zu
vermarkten. Da man nun, wie oben beschrieben, Shredder 9 und Deep Shredder 9 auch als UCI-Engine samt Shredder-
GUIl erwerben kann, erhalt die Shredder-eigene GUI nun eine weitere Aufwertung.

Zu den Einzelheiten der Oberflache verweise ich auf die ausfiihrliche Rezension in CSS 2/04, S. 10ff. Das Wichtigste in
Stichworten: in Handhabung, Konfigurierbarkeit und intuitiver Bedienbarkeit absolute Referenz, umfangreiche Analyse-

und Spieloptionen, Hilfen auch fiir weniger gelbte Spieler, mit Endspielorakel und Endspiel-Jokeranalyse unubertroffene
Analysemdglichkeiten in Tablebase-Endspielen. Ein gewisser Nachholbedarf besteht nach wie vor bei ausgefeilteren
Datenbankfunktionen. Eine leicht eingeschrankte Testversion der GUl kann man sich ibrigens von www.shredderchess.de
kostenlos herunterladen. Diese GUI wurde parallel zur neuen Engine weiterentwickelt. Sie tragt nun die Versionsnummer
1.2 und verfigt Uber zwei zusatzliche neue Layouts mit neuen Figurensatzen und dazu passenden Hintergrundfarben
bzw. -strukturen. Das neue Holzdesign zeigt die nachfolgende Abbildung:

Neu sind die Nachspielpfeile unter dem Brett, die man auf e o
Wunsch auch abschalten kann, sowie die neuen Icons im e W EE ¢ v 8 S VE OEAS0E0 00

Windows XP-Stil, die der Oberflache einen noch frischeren
Anstrich geben. Die Icons lassen sich per Rechtsklick in der
GroRRe andern, sie kdnnen nun auch bereichsweise zu- und
abgeschaltet werden. Neu ist ebenfalls die Anzeige, wie lange
in einer Partie noch zu spielen ist, bis sie eventuell nach der
50-Zige-Regel remis wird.

50 Zige 44,5/50 im Beispiel
bedeutet, dass
schon 44,5 Zige
(bzw. 89 Halbzuge)
ohne Bauern-,
Umwandlungs- :

50 Ziige oder Schlagzug =T
geschehen sind. s s -
gggaggsgg:uzggcit;ﬂgr 40. derartigen Halbzug in Folge Neues Holz-Design (270 KByte)

[EWE

Sowohl die Engine als auch die GUI kénnen auf die Mitte Januar von Robert Hyatt neu ver6ffentlichten 6-Steiner —
darunter viele sehr interessante wie TB—-TB, S-BBB oder L-BBB — zugreifen.



Simply the best: Shredder 9

Online-Abfrage

Fir Tablebase-Freunde wartet die neue GUI mit einem wahren Killerfeature auf. Bei hergestellter Internetverbindung kann
Shredder mit sechs oder weniger Steinen am Brett direkt eine Online-Abfrage zur Bewertung der Stellung durchfiihren —
so0, als hatte man samtliche iber 1000 Gigabyte derzeit generierte Endspieldatenbanken selbst auf der Festplatte! Beim
neuen Shredder springt das Zligefenster nun sehr komfortabel automatisch auf "Endspieldatenbanken” um, wenn eine
Stellung mit sechs oder weniger Steinen am Brettist. Es hat nun eine kleine mit"Online" beschriftete Schaltflache. Nach
einem Klick darauf wird die exakte und aus dem Internet abgerufene Bewertung samtlicher legaler Ziige in der Stellung
angezeigt. Eine unlbertroffen komfortable Méglichkeit, auf Datenbankanalysen extern zuzugreifen! Spielt man in der GUI
nun einen Zug vor oder zuriick oder ladt aus einer Stellungsdatenbank eine neue Position und klickt erneut auf "Online",
so wird sofort auch fiir die dann entstandene Stellung die Bewertung fiir alle legalen Zilige in Sekundenschnelle angezeigt.

Auch die Jokeranalyse istin die Online-Abfrage eingebunden.
Dabei wird eine auszuwahlende Figur auf allen Feldern des
Schachbretts eingesetzt. Die Bewertung der jeweiligen Stellung
wird dann in Sekundenschnelle auf allen Feldern des
Schachbretts einzeln notiert. Die Jokeranalyse hilft so,
Endspielfragen komfortabel zu I16sen. Wo muss der weille
Kbénig z.B. stehen, damit das Endspiel Konig+tDame gegen
Koénig+sBauer f2 mit WeilR am Zug zu gewinnen ist? Dafur baut ¢
man einfach eine Stellung dieses Typs in der Shredder-GUI auf,
wahlt Jokeranalyse (Rechtsklick auf die gewiinschte Figur), und 4
klickt auf den weillen Konig.

e

3 i
" m

TB-Abfrage via Internet bietet kein anderes Programm
(131 KByte)

Mit wenigen Mausklicks lassen sich so Fragen beantworten, fiir
die die Endspieltheoretiker oft Jahre brauchten, wie z.B., wo
der Bauer im Endspiel KénigtDame+Bauer gegen
Kénig+Dame am besten steht, damit die Siegchancen am
grof3ten sind. Diese Bewertungen reprasentieren wohlgemerkt
nicht die Privatmeinung der Shredder-GUI, sondern den
"absoluten Wert" aller Zlige aus den Endspieldatenbanken.

w

Innerhalb kiirzester Zeit zeigt die GUI nun fiir jedes Feld des
Schachbrettes, auf dem der Kénig legal stehen darf, die genaue
Stellungsbewertung an, also die Information, ob die Stellung
mitdem Kdnig auf diesem Feld remis oder in wie vielen Ziigen
sie gewonnen ist. Diese Funktion kann man fiir jedes beliebige
Endspiel mithdchstens sechs Figuren anwenden, dabei kann
man jede Figur auf dem Brett als Joker verwenden.

X

Joker-Analyse aufgebohrt (32 KByte)
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Fazit

Shredder belegt seit eineinhalb Jahren in allen wichtigen Ranglisten mitAbstand Platz 1. Die neue Version 9 wurde
nochmals verbessert und durfte, wie ich ganz stark vermute, hierin frihestens von ihrem Nachfolger Ubertroffen werden.
Die Analysefahigkeit wurde entscheidend verbessert. Der Shredder-K&ufer kann nun zwischen zwei ausgereiften GUIs
entscheiden. Man kommt als Schachcomputerfreund an diesem Programm nur sehr schwer vorbei.

Shredder 9 soll am 10.2.05 erscheinen. Danach werden sicherlich viele weitere Spielergebnisse veréffentlicht. CSS Online
wird in der nachsten Ausgabe daher natirlich nochmals auf das neue Programm von Stefan Meyer-Kahlen eingehen. (hc)

Alle Shredderversionen kdnnen direkt Uber Stefan Meyer-Kahlen erworben werden:

Classic Shredder 1.2
Deep Shredder 9 UCI
Shredder 9 UCI

Die Chessbase-Version von Shredder 9 kdnnen Sie im CSS-Shop kaufen.
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