Begegnung mit der Geschichte

Die Chronik des Computerschachs von 1983 bis 2000 auf DVD

Seit Ende September 2005 ist fiir 59,90 EUR endlich die "Chronik des Computerschachs" auf DVD erhaltlich. Karsten
Bauermeister stellt das umfangreiche Werk vor.
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CSS-Geschichte

Die wichtigste Quelle fir Computerschach-Informationen in der Weltist— ohne falsche Bescheidenheit — die Zeitschrift
Computerschach & Spiele bzw. Computerschach International, wie die ersten vier Ausgaben noch hiel3en. Etwas
Geschichte fur diejenigen Leser, die nicht das Vergniigen hatten, wie ich seit der ersten Ausgabe Abonnent zu sein.

1983 taten sich der damalige Informatik-Student Dieter Steinwender und
der Wissenschafts-Journalist Frederic Friedel zusammen, um ihrem
Hobby Computerschach eine neue Dimension zu erschlieRen. Sie
grindeten den "Ersten Computerschachclub von Deutschland". Das
Computerschach hatte speziell in Deutschland einen erstaunlichen
Stellenwert. Den PC im Wohnzimmer gab es noch nichtund
elektronische Spiele waren gerade erstim Kommen. Die in den
' damaligen Kaufhausern erhaltlichen besseren Schachcomputer waren
jedoch schon so ausgereift, dass sie in zeitgendssischen Tests eine
gehobene Clubspieler-Starke aufwiesen. So wurden mehrere 100.000
Gerate pro Jahr abgesetzt, was gleichzeitig auch mehrere 100.000
potenzielle Interessen fiir eine entsprechende Clubzeitschrift bedeutete.
Es erschienen in der Folge vier Ausgaben der Computerschach
International, die prachtig ankamen, aber noch in verhaltnismaRig kleiner
Auflage erschienen. Es soll an dieser Stelle jedoch erwahnt werden, dass
Dieter Steinwender (links) und Frederic Friedel die Computerschach International nicht die erste Zeitschrift in diesem
im Grindungsjahr 1983 Bereich war. Vorreiter war zuvor schon das ebenfalls recht professionelle
Blatt des Hamburger Architekten Gerhard Piel. Der "Schachcomputer" war

bereits seit 1981 am Markt.

1984 (ibernahm der Falken-Verlag die Computerschach International und anderte den et M i o i

Titel in Computerschach & Spiele. Man plante beim Verlag wohl zunachst eine
Ausweitung des Inhalts auf andere Computerspiele. Die Computerschach & Spiele, E D m P LI TE F]'
SCHACH&5PIELE

oder einfacher CSS, entwickelte sich in den folgenden Jahren prachtig, wozu wohl vor

allem die hohe inhaltliche und nicht zuletzt die Herstellungsqualitéat mit DIN-A4-Format

und farbiger Titelseite beitrugen. Die beiden Griinder des leider nie vollstandig Skt § - Sk Akpartian
etablierten Computerschachclubs Gbernahmen die Posten des Herausgebers und des — Vemseschsampt § Hemeomputer Progmms {
Chefredakteurs und sorgten fir Kontinuitat und Kompetenz. Artikel weiterer freier und i P
standiger Mitarbeiter wie diverser Schach-Gromeister und anerkannter Fachleute der H i
Computertechnik sorgten in den Folgejahren fiir eine wachsende Fangemeinde und . L o
eine treue Leserschaft. Uberdies war der Umfang der Berichterstattung auf sechs
Ausgaben pro Jahr ab 1985 bzw. 1986 erweitert worden. In besten Zeiten betrug die

Auflage Ubrigens etwa 6.000 Exemplare, womitdie CSS die zweithd chste Auflage aller
deutschsprachigen Schachzeitschriften GUberhaupt erreichte!

CSS wird farbig: Die
Weihnachtsausgabe von 1984
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Schwierige Umsetzung

Was lag also naher, als die vorhandenen Informationen zu digitalisieren, zu indizieren und auf einem zeitgendssischen
Medium einer gréReren Fangemeinde zuganglich zu machen? Was so einfach klingt, erwies sich als tberaus
anspruchsvolles Unterfangen. Erste Uberlegungen hierzu gab es bereits im Jahre 2000, als die DVD ihren Siegeszug
antrat. Erstmalig stand mit der Silberscheibe der zweiten Generation ein Medium zur Verfiigung, das Uber ausreichend
Speicherplatz verfiigte.

Da jedoch speziell die alteren Ausgaben noch auf Typenrad-
Schreibmaschinen angefertigt worden waren, standen keine alten
Druckvorstufen zur Verfligung, die lediglich konvertiert werden mussten.
Es blieb also nichts anderes (ibrig, als die Heftseiten einzeln
einzuscannen, zu bearbeiten und zu indizieren. Nach nunmehr finf
Jahren istdiese Arbeit beendet.

Die Chronik des Computerschachs enthalt alle Ausgaben der
Computerschach International und der Computerschach & Spiele von
1983 bis 2000. Insgesamt 105 Ausgaben (im Jahr 1984 waren die
Ausgaben 5 und 6 als Doppelnummer erschienen) befinden sich in Form
einzelner eingescannter

Fur die Chronik wurden 105 Hefte mit ueber
5000 Seiten gescannt und bibliografisch
aufbereitet
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Goodies

Ein Archiv der CSS ware jedoch nicht vollstandig ohne den "CSS-Service" bzw. friher
g "CSS-Diskettenservice". Dieser wurde 1990 eingefiihrt und lieferte elektronische Daten,
c TER insbesondere also Partien, zusatzlich zum Heft. Damit war die CSS Ubrigens Vorreiter.
UND Wahrend heute praktisch jeder Computerzeitschrift ein Datentrager beiliegt, war dies
sc SPIELE | 1990 noch keineswegs ublich. Das Zusatzmaterial ist selbstverstandlich ebenfalls
vollstandig bis 2000 auf der CD vorhanden.

Die Sieger von New York

Aspan Awissmns
087 J o [

CSS 3/97 berichtet live aus New
York vom legendaeren Match
Deep Blue gegen Garry
Kasparov
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Wiinsche und Kritik

Ein vergleichbares Produkt gibt es nicht. Wer einen umfassenden Uberblick (iber das Computerschach seit 1983 sucht,
kommtan der DVD ,Chronik des Computerschachs® nicht vorbei. Der Preis von 59,90 EUR ist zwar hoch, entspricht
aber faktisch nur dem Gegenwert von drei bis vier Heft-Jahrgangen.

L

o
;

I

by
,ﬁ' "

£ | comipge
ACHEEME. | ECHADY B
———— -

SEE

Die uebersichtliche Oberflaeche erleichtert
das Navigieren durch den riesigen

Datenbestand

fir Computerschach-Freunde sprechen. (kb)

Informationen zum Autor:

Karsten Bauermeister

Trotzdem bleiben natirlich Winsche und auch Kritik. Zuerstistda der
Wunsch nach Digitalisierung der verbleibenden vier Jahrgange 2001 bis
2004 der Heftausgabe von CSS. Als Zweites wiirde ich mir eine
Volltextsuche wiinschen. Die Speicherung der Seiten als Bilddateien Iasst
eine solche derzeit nicht zu. Zuletzt fehlt mir persénlich eine
Testlubersicht. Wer beispielsweise einen Test des Mephisto Vancouverim
Index sucht, muss wissen, dass der Test den Titel "Mehr Wissen — mehr
Macht" trug. Das Schlagwort Mephisto Vancouver fordert zwar insgesamt
elf Treffer zutage, aber welcher davon der Testberichtist, erschliel3t sich
leider nur durch manuelles Durchsuchen aller elf Artikel. Zu guter Letzt
sei noch angemerkt, dass die Datenbanken aus der angenehm
Ubersichtlichen Oberflache heraus nicht fir Geld oder gute Worte
aufzurufen sind. Hier ist der Umweg tber den Explorer oder der Aufruf
aus einem Schachprogramm zwingend.

Abgesehen hiervon kann man aber fraglos von einem echten Pflichtkauf



